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BASES 

 

Fecha del evento:  

• Sábado 17 de octubre de 2020 – 10 AM 

El cronograma completo de la competencia se 

publicará luego del cierre de inscripción en la página 

web y las redes sociales de la Federación Peruana de 

Patinaje sobre Hielo. 

 

Modalidad: 

• Coreografías Off-Ice via Zoom 

El patinador(a) realizará su rutina de patinaje off-ice en 

cualquier espacio disponible en casa, conectado vía 

Zoom al evento donde los Paneles de Oficiales podrán 

observarlo para su calificación. 

El evento será transmitido en vivo por la página de 

Facebook de la Federación para los espectadores. 

 

Participantes:  

Todas las inscripciones de los deportistas deberán ser 

autorizadas por el CLUB AFILIADO a la FEDERACIÓN 

PERUANA DE PATINAJE SOBRE HIELO. 
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INSCRIPCIONES  

 

Cierre de inscripción:  

• Sábado 26 de septiembre de 2020 

 

Recomendamos a los entrenadores acompañar el 

proceso de inscripción de sus patinadores. 

 

No se cobrará cuota de inscripción. 

Las inscripciones tardías tendrán un costo de s/50 

(cincuenta soles) y tendrán como fecha límite el día 3 

de octubre del presente año. 

 

Para inscribirse en el evento deberán completar el 

siguiente Formulario Digital adjuntando la música del 

programa en formato MP3 y el PPCS (Planned 

Program Content Sheets). 

 

Las pistas de audio deberán ser adjuntadas al 

formulario digital en formato MP3 de alta calidad 

identificadas con el nombre del patinador, la categoría 

y el título e intérprete de la obra. 

 

https://forms.gle/iYbJEeCrxNhZ9eg87
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NIVELES Y CATEGORÍAS  

En caso de tener un solo competidor por nivel y 

categoría, el mismo competirá contra el manual como 

lo indica el reglamento interno de la FPPH. 

Niveles: 

• Basic A  

• Basic B  

• Basic C  

• Free Skate A  

• Free Skate B  

• Free Skate C  

• Pre-Preliminary  

• Preliminary  

• Intermediate 

• Novice  

• Advanced  

• Adults Bronze  

• Adults Silver  

• Adults Gold 

 

Categorías: 

La edad será calculada al 01 de Julio del 2020: 

• Pre Minors (6 años y menores).  

• Minors (7 a 10 años).  

• Pre-Juvenile (11 a 13 años).  

• Juvenile (14 a 17 años).  

• Senior (18 a 27 años).  

• Masters (28 en adelante). 
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TIEMPOS DE MÚSICA 

La música puede ser instrumental o vocalizada. 

• Basic A, B, C: 1 minuto máx.  

• Free Skate A, B, C: 1:10 min máx.  

• Pre-Preliminary, Preliminary, Intermediate: 1:30 min máx.  

• Novice, Advanced: 1:40 min máx.  

• Adults: 1:30 min máx. 

 

REQUISITOS PARA CADA NIVEL 

Basic A  

Deberán incluirse los siguientes elementos, sosteniendo cada elemento de 

posición por un mínimo 3 segundos:  

• Dip  

• One foot glide in a straight line position (sin posición difícil, con 

pie derecho y pie izquierdo).  

• 2 feet jump (sin girar).  

• Lounge (derecho e izquierdo). 

 

Basic B  

Todos los programas podrán incluir elementos de niveles inferiores. 

Deberán incluirse los siguientes elementos, sosteniendo cada elemento de 

posición por un mínimo 3 segundos:  

• Upright Spin position (derecha e izquierda).  

• Camel position (derecha e izquierda).  

• Shoot the duck position (derecha e izquierda). 

• 2 feet jump (girando media vuelta). 
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Básicos C  

Todos los programas podrán incluir elementos de niveles inferiores. Deberán 

incluirse los siguientes elementos, sosteniendo cada elemento de posición 

por un mínimo 3 segundos:  

• Landing position (derecho e izquierda). 

• Difficult variation of Spiral Camel in place (derecha e izquierda). 

• Mazurka (derecha e izquierda). 

• Bunny Hop (derecha e izquierda).  

• Waltz jump. 

 

Free Skate A  

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores.  

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones de 

Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de una 

cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos Obligatorios: ½ F, 1T, Waltz Jump.  

• Posición de Spin Obligatoria: USp, SSp (difficult variation 

permitidas). 

 

Free Skate B 

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. Todos 

los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones de Spins 

como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de una cuenta 

de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos Obligatorios: ½ Lz, 1 S, 1 Eu.  
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• Posición de Spin Obligatoria: SSp, CSp (difficult variation 

permitidas). 

 

Free Skate C  

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. 

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones 

de Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de 

una cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos Obligatorios: 1 Lo, 1 F, 1 Lz.  

• Posición de Spin Obligatoria: CSp, LSp (difficult variation 

permitidas). 

 

Pre-Preliminary  

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. 

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones 

de Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de 

una cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos Permitidos: todos los singles Jumps excepto el 1A. 

• Saltos Obligatorios: 1 Lo, 1 F, 1 Lz. 

• Posición de Spin Obligatoria: CSSp, CCSp (difficult variation 

permitidas). 

 

Preliminary  

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. 

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones 

de Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de 

una cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  
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• Saltos Permitidos: todos los singles Jumps. 

• Saltos Obligatorios: 1 A. 

• Posición de Spin Obligatoria: CoSp (difficult variation 

permitidas). 

Intermediate 

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. 

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones 

de Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de 

una cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos permitidos: todos los singles Jumps. 

• Saltos Obligatorios: 2 T, 2 S. 

• Posición de Spin Obligatoria: CCoSp (difficult variation 

permitidas). 

 

Novice 

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. 

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones 

de Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de 

una cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos permitidos: todos los singles y doubles Jumps excepto 2 A. 

• Saltos Obligatorios: 1 A+ 2 T 

• Posición de Spin Obligatoria: FSSp ó FCSp (difficult variation 

permitidas). 

 

Advanced 

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. 

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones 
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de Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de 

una cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos permitidos: todos los singles y doubles Jumps. 

• Saltos Obligatorios: 2 A, 3T  

• Posición de Spin Obligatoria: FCCoSp (difficult variation 

permitidas). 

Adults Bronze 

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. 

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones 

de Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de 

una cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos Obligatorios: ½ F, 1 T, Waltz Jump.  

• Posición de Spin Obligatoria: USp, SSp (difficult variation 

permitidas). 

 

Adults Silver 

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. 

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones 

de Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de 

una cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos Permitidos: ½ F, 1 T, Waltz Jump.  

• Saltos Obligatorios: ½ Lz, 1 S, 1 Eu.  

• Posición de Spin Obligatoria: SSp, CSp (difficult variation 

permitidas). 

 

Adults Gold 

Todos los programas podrán incluir elementos de los niveles inferiores. 

Todos los programas deberán incluir 3 elementos de saltos y 2 posiciones 
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de Spins como máximo, debiendo sostener cada posición por un mínimo de 

una cuenta de 2, siguiendo las siguientes reglas:  

• Saltos Permitidos: todos los singles. 

• Saltos Obligatorios: 1 A. 

• Posición de Spin Obligatoria: CoSp (difficult variation 

permitidas). 

MÚSICA Y COREOGRAFIA  

La música será proporcionada por el deportista a través del 

Formulario Digital. Deberá estar editada al tiempo 

correspondiente a su nivel y entregada en formato MP3 de alta 

calidad, identificadas con el nombre del patinador, la categoría y 

el título e intérprete de la obra. 

No es una competencia de danza, por lo cual se deberán incluir 

los elementos obligatorios de cada nivel.  

El uso de entradas y salidas difíciles a los saltos tanto como el 

uso de spirals, bowers, spread eagles, illusions y otros 

movimientos de patinaje son altamente recomendables.  

Está prohibido el uso de facilitadores (patines de ningún tipo, 

spinners, etc.) y de utilería (sombreros, cintas, pelotas, etc.)  

 

SISTEMA DE CALIFICACIÓN Y OFICIALES 

• International Judging System adaptado. 

Las decisiones de los paneles serán inapelables. 

Se contará con un panel de 9 jueces, un panel de 3 especialistas 

técnicos (1 TC, 1TS y 1 ATS),1 referee, 1 data entry y 1 operador 

de video para los reviews. 
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El Panel de Jueces será el encargado de otorgar el grado de 

ejecución (GOE) a los elementos obligatorios y de puntuar los 

componentes del programa. Los componentes del programa se 

clasificarán con una nota de 0 a 10 y serán los siguientes: 

Interpretation, Performance y Transitions. 

El panel de Especialistas Técnicos estará encargado de validar los 

elementos y otorgar los niveles. 

El referee será el encargado de dar el V°B° al inicio de la 

participación del deportista y decidirá si por algún problema de 

conexión, esta debe ser repetida. También evaluará que todos los 

programas vayan de acuerdo con los requerimientos por nivel y 

realizará la deducción a los programas que no cumplan con la 

totalidad de requisitos técnicos de acuerdo a las reglas de la ISU. 

 

PREMIACIÓN  

Se premiará con un diploma virtual a los tres primeros lugares de 

cada nivel y categoría. Además de una mención especial con su 

foto o video en nuestras redes sociales.  

Todos los participantes recibirán un diploma de participación. 

 

INSTRUCCIONES: DIA DEL EVENTO  

Los patinadores entrarán en la reunión de Zoom 10 minutos antes 

del horario asignado en el orden de salida y quedarán en sala de 

espera hasta que inicie su grupo de competencia.  

Los patinadores deben presentarse con indumentaria, maquillaje y 

peinado de competencia.  
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Una vez que ingresan en sala de competencia, tendrán 2 minutos 

de calentamiento mientras el locutor presenta brevemente a cada 

uno de los participantes.  

Los patinadores deberán sus cámaras encendidas y los micrófonos 

silenciados en todo momento. Cada patinador será anunciado por 

el locutor para comenzar su programa.  

Una vez terminada su rutina, el patinador hará un saludo, dando 

las gracias y esperará en posición sus marcas. 

PUNTOS VARIOS  

Se requiere de una fuerte conexión a internet o Wi-Fi (se 

recomienda desconectar todos los dispositivos restantes a la red 

de casa para evitar ocupar ancho de banda).  

La música será compartida por la organización, pero les 

recomendamos estar preparados con un dispositivo adicional en 

caso de que no se escuche bien, diferente al que esté conectado a 

la reunión de Zoom.  

Los resultados se publicarán al final de cada categoría.  

Para los participantes menores de edad, se requiere firma de los 

padres autorizando la participación y es obligatorio estar 

acompañado de un adulto.  

Los participantes recibirán toda la información del evento por 

correo electrónico: 

• protocolo de procedimiento 

• horario de su categoría 

• clave de ingreso a zoom 

Ubicar el dispositivo en un ángulo que permita una adecuada 

visualización de cuerpo completo. 
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Para evitar accidentes es importante despejar el ambiente en 

donde el deportista realizará su presentación de objetos que 

puedan poner en peligro su integridad física. 

Es importante evitar el cruce de personas o mascotas durante la 

presentación. 

Importante: Aquellos patinadores que no estén en la Sala de Espera de 
Zoom 10 minutos antes del horario indicado en el cronograma, PERDERÁN 
SU PARTICIPACIÓN. Sólo se contemplarán los casos excepcionales que 

hayan avisado a tiempo y cuya justificación sea válida. 


